Regulamin
»Wakacyjny Turniej Pilki Noznej 2026

I. ORGANIZATOR
Osrodek Sportu i Rekreacji w Malanowie, ul. Parkowa 29, 62-709 Malanow

II. CELE

1. Popularyzacja pitki nozne;j.

2. Wylonienie najlepszej druzyny rozgrywek.

3. Pobudzenie aktywnosci sportowej wsréd mieszkancow gminy Malandéw i powiatu tureckiego.
4. Promocja zdrowego stylu zycia poprzez sport.

5. Rozpowszechnianie zasad Fair Play.

III. TERMIN I MIEJSCE
1. 24 lipca 2026 r.(piatek), rozpoczecie godz. 17.00
2. Miejsce: obiekt sportowy ,,ORLIK” w Malanowie przy ul. Parkowej 29.

IV.

1.

5.

UCZESTNICTWO

W turnieju mogg bra¢ udziat druzyny, ktére do dnia 23.07.2026 r. do godz. 15:00 dostarcza
organizatorowi zgtoszenie z podaniem imienia, nazwiska oraz daty urodzenia. (zat. nr 1 do
Regulaminu).

Warunkiem uczestnictwa jest ztozenie u organizatora w wyznaczonym terminie, listy
zawodnikow, podpisang przez kapitana druzyny 1 wszystkich zawodnikoéw (zat. nr 1 do
regulaminu).

Liczba miejsc ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Kazdy zawodnik ponizej 18 roku zycia musi obowiazkowo posiada¢ pisemna zgode rodzicow
na udzial w turnieju (zal. nr 2 do Regulaminu).

W sktad druzyny moga wchodzi¢ zawodnicy urodzeni w 2010 r. i starsi.

V.ZASADY I SYSTEM ROZGRYWEK

1. W turnieju biorg udziat druzyny skladajace si¢ minimum z 6, a maksymalnie z 10
zawodnikow.

2. System rozgrywek zostanie ustalony na podstawie liczby zgtoszonych druzyn.

3. W przypadku duzej liczby zgloszen obowigzuje system z podziatem na grupy, a nastepnie
faza pucharowa.

VI. MECZ

1. W przypadku nie stawienia si¢ jednej z druzyn na mecz przyznawany jest walkower.

2. W przypadku nie stawienia si¢ dwoch druzyn, obydwie druzyny traca po 3 pkt.

3. Namecz nalezy przyby¢ odpowiednio wczesnie - dopuszczalny czas oczekiwania na druzyne
wynosi 5 min, po czym przyznaje si¢ walkower.

4. Zawodnik moze wystgpowac tylko w jednej druzynie.

VII. ZMIANY

1. W trakcie gry mozna dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikéw.

2. Zmian mozna dokonywa¢ wylacznie w wyznaczonej strefie.



Sl AN

Przy przebywaniu na boisku 7 lub wigcej zawodnikow s¢dzia dyktuje rzut wolny bezposredni
dla druzyny przeciwnej i usuwa z boiska zawodnika wskazanego przez kapitana druzyny.

VIII. SKROCONE PRZEPISY GRY

Wprowadzenie pitki do gry przez bramkarza:

a) po opuszczeniu przez pitke boiska - wykonuje si¢ wykop pitki z pola bramkowego w
dowolne miejsce na boisku,

b) ztapang pitke bramkarz moze wyrzuci¢ rgka lub zagra¢ noga w dowolne miejsce na boisku,
c¢) bramka zdobyta bezposrednio przez bramkarza po wyrzucie rekg — nie bedzie uznana.
Zawodnik wprowadza pitke do gry po aucie poprzez wykop zza linii bocznej, bramka zdobyta
bezposrednio z autu nie bedzie uznana.

Przy wykonywaniu statych fragmentéw gry i wprowadzaniu pitki do gry odlegtos¢
zawodnikow od pitki wynosi 5 metrow.

Nie stosuje si¢ przepisu o spalonym.

Czas trwania spotkania jest zalezny od ilosci zgloszonych druzyn.

Przerwa pomigdzy polowami spotkania trwa 1 min.

W grze bierze udziat (w jednej druzynie) 5-ciu zawodnikéw z pola i bramkarz.

Minimalna liczba zawodnikéw wynosi 4, wykluczenie kolejnego zawodnika powoduje
przyznanie walkowera druzynie przeciwne;.

Pozostale przepisy zgodnie z przepisami PZPN

IX. KARY
Kary indywidualne:
a) zotta kartka (druzyna gra w ostabieniu prze 2 minuty, zawodnik po odbytej karze moze
wroci¢ do gry),
b) czerwona kartka.
Zawodnik ukarany czerwong kartka w czasie gry, pauzuje 1 kolejny mecz.
Zawodnicy pozostajacy pod wplywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych nie zostang
dopuszczeni do meczu.
Jezeli dojdzie do bojki pomigdzy zawodnikami, to zostajg oni zdyskwalifikowani do konca
turnieju.
Jezeli dojdzie do bojki pomiedzy druzynami, to zostaja one wykluczone z turnieju.
Jezeli ktory$ z zawodnikow biorgcych udziat w rozgrywkach w niestosowny sposob zachowa
si¢ wobec s¢dziego zostanie zdyskwalifikowany do konca turnieju.

X. KLASYFIKACJE

Prowadzona begdzie klasyfikacja strzelcow bramek, w celu wylonienia krola strzelcow
turnieju.

Prowadzona bedzie tez klasyfikacja na najlepszego bramkarza.

XI. SPRZET

Dozwolona jest tylko gra w obuwiu migkkim tzn. buty halowe, turfy, korki gumowe
Bezwzglednie zakazana jest gra w korkach plastikowych, metalowych, kolcach itp.
Jezeli jedna z druzyn nie posiada jednolitych strojow, woéwczas zobowigzana jest zalozy¢
plastrony.

XII. PUNKTACJA

Obowigzuje standardowa punktacja: 3 pkt. za zwyciestwo, 1 pkt. za remis, w przypadku
porazki 0 pkt.

O miejscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

a) liczba zdobytych punktow

b) stosunek bezposrednich meczéw miedzy druzynami (przy dwoéch zespotach z jednakowa
iloscig punktow

c) ,,mata tabela” przy 3-ch lub wigcej zespotach z jednakowg ilo$cig punktow, uwzgledniajaca
jedynie spotkania pomi¢dzy zainteresowanymi zespotami

d) réznica pomigdzy bramkami strzelonymi a straconymi

e) liczba strzelonych bramek



W przypadku zastosowania pucharowego systemu rozgrywek o awansie do nast¢pnej rundy
decyduje wygrane spotkanie.

Jezeli w przypadku systemu pucharowego spotkanie zakonczy si¢ remisem w regulaminowym
czasie gry, o awansie do dalszej rundy decyduja rzuty karne (druzyny wykonuja po 3 rzuty
karne. Jezeli nie przyniosg one skutku, rzuty karne wykonywane sg do pierwszej pomyiki).

XIII. SPRAWY ORGANIZACYJNE

Organizatorzy informuja, ze obiekt jest monitorowany i dodatkowo obserwowany przez osoby
do tego wyznaczone.

Kazdy uczestnik turnieju i kibice, ktorzy dopuszcza si¢ zniszczenia mienia publicznego
zostang postawieni przed faktem uregulowania ptatnosci za wyrzadzone szkody.

Organizator zapewnia podstawowa pomoc medyczng.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na obiekcie.

XIV. UWAGI KONCOWE:

Interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.

W sprawach spornych, lub nie ujetych w Regulaminie, decyduje organizator i s¢dzia gtdéwny
zawodow.



